CURSO DE ROBOTICA MEIDI-ULA

Nivel 1: Despertando al Inventor

Descubre el lenguaje secreto de las maquinas

¢ Alguna vez has querido darle vida a tus ideas? En este nivel, desbloqueamos la magia que
hace parpadear luces, producir sonidos y responder a tu tacto. Con una placa Arduino como
tu lienzo digital y componentes simples como pinceles, aprenderas a escribir tus primeros
comandos en el lenguaje que entienden los robots. No necesitas experiencia, solo curiosidad.
Aqui transformaras circuitos en luces de colores, crearas tu primer semaforo inteligente y
descubriras que programar es como dar instrucciones a un amigo muy obediente. El mundo
de la electrénica te espera para que le pongas tu creatividad.

Guion de Trabajo: Curso de Robdtica para Jovenes (8-16 afos)
Duracion: 20 horas (10 sesiones de 2 horas, 1 vez por semana) + 4 de asesoria.

A Manera de Introduccion:

Este plan equilibra teoria y practica, permitiendo que jévenes de diferentes edades progresen
a su ritmo mientras desarrollan habilidades fundamentales en electronica y programacion. Las
practicas estan disefiadas para ser completadas en el tiempo asignado, con extensiones
opcionales para estudiantes mas rapidos o motivados.

Estructura Pedagégica

- Enfoque: Aprendizaje por proyectos, gradual y ludico con atencion personalizada.

- Material por alumno: Kit basico con Arduino UNO (o similar), protoboard, LEDs, resistencias,
pulsadores, sensor de temperatura (LM35/DHT11), servo motor, display LCD 16x2 (opcional)
- Recursos digitales: Entorno Arduino IDE, simulador WOKWI (para practicas en casa con
internet)

- Evaluacion: Proyecto final integrador + portafolio de practicas con cuaderno de trabajo

Planificacion Semanal Detallada

Semana 1: Introduccién al Mundo Arduino

Tiempo: 2 horas

Objetivo: Conocer componentes basicos, montar primer circuito y programar un LED
Contenido:

- ¢, Qué es Arduino? (15 min)

- Partes de la placa y conceptos de electronica basica (20 min)

- Instalacion del IDE Arduino (15 min)

- Estructura basica de un sketch (setup/loop) (15 min)

Préactica 1: "Hola Mundo" con LED

- Montaje LED + resistencia en protoboard (25 min)

- Programacién: encendido/apagado con “delay()’ (20 min)
- Reto: Cambiar velocidad de parpadeo (10 min)

Ejercicio propuesto: Crear secuencia con 2 LEDs alternos



Semana 2: Control con Entradas Digitales

Tiempo: 2 horas

Objetivo: Usar pulsadores para controlar dispositivos
Contenido:

- Entradas digitales vs. salidas digitales (15 min)

- Uso de “digitalRead()” y resistencias pull-down (20 min)

Practica 2: Interruptor con LED
- Circuito con pulsador y LED (30 min)
- Programacién: encender LED mientras se presiona botdn (25 min)

Practica 3: Semaforo Mejorado
- Circuito con 3 LEDs (rojo, amarillo, verde) + pulsador (40 min)
- Logica: Al presionar botoén, ciclo completo de semaforo (30 min)

Semana 3: Entradas Analégicas y PWM

Tiempo: 2 horas

Objetivo: Comprender valores analégicos y modulacion por ancho de pulso
Contenido:

- Diferencia entre sefiales analdgicas y digitales (20 min)

- Potenciometros y el comando “analogRead()” (15 min)

- PWM con “analogWrite()” (15 min)

Préactica 4: Control de brillo con potenciometro
- Circuito: potenciémetro + LED (30 min)
- Mapeo de valores con “map()” (20 min)
- Visualizacion en monitor serie (20 min)

Semana 4: Sensores de Temperatura

Tiempo: 2 horas

Objetivo: Leer datos del ambiente y tomar decisiones
Contenido:

- Introduccion a sensores (15 min)

- Sensor DS18b20 o DHT11 (20 min)

- Uso de librerias basicas (15 min)

Practica 5: Termometro digital

- Conexidn del sensor (25 min)

- Programacion para leer temperatura (25 min)

- Activar LED si temperatura supera umbral (20 min)

Semana 5: Servomotores y Movimiento

Tiempo: 2 horas

Objetivo: Controlar movimiento preciso con servomotores
Contenido:

- Tipos de motores (10 min)

- Servomotores vs. motores continuos (15 min)

- Libreria <Servo.h> (15 min)



Préactica 6: Control de servo con potenciometro
- Circuito servo + potenciometro (30 min)

- Mapeo de valores para mover servo (25 min)
- Crear "medidor" analdgico (15 min)

Practica 7: Indicador de temperatura con servo
- Integrar sensor de temperatura + servo (40 min)
- Servo indica rangos de temperatura (20 min)

Semana 6: Display LCD I12C

Tiempo: 2 horas

Objetivo: Mostrar informacion en pantalla
Contenido:

- Conexién de display LCD 16x2 (25 min)
- Libreria * LiquidCrystal_I2C.h * (20 min)
- Personalizacién de caracteres (15 min)

Practica 8: Monitor de datos en LCD

- Circuito LCD (25 min)

- Mostrar temperatura y humedad (30 min)
- Crear animacion simple (15 min)

Semana 7: Proyecto Integrador |

Tiempo: 2 horas

Objetivo: Disefar primer proyecto completo
Contenido:

- Metodologia de disefio de proyectos (20 min)
- Lluvia de ideas guiada (30 min)

Practica 9: Estacion meteorolégica basica

- Integrar sensor DHT11 + LCD (40 min)

- Mostrar temperatura y humedad continuamente (30 min)
- Agregar LED indicador de condiciones (20 min)

Semana 8: Comunicacion Serial Avanzada

Tiempo: 2 horas

Objetivo: Controlar Arduino desde computadora y procesar datos
Contenido:

- Comandos avanzados de comunicacion serial (25 min)

- Envio y recepcion de multiples valores (20 min)

Practica 10: Control remoto por computadora

- Programar recepcion de comandos (30 min)

- Controlar LEDs, servo y buzzer desde monitor serial (40 min)
- Crear "menu" de opciones (25 min)

Semana 9: Proyecto Final - Disefno
Tiempo: 2 horas
Objetivo: Planificar y comenzar proyecto final



Contenido:

- Presentacion de opciones de proyecto (30 min)

- Seleccion individual o en parejas (20 min)

- Diagramas de conexion y pseudocodigo (40 min)

Opciones de proyecto:

1. Alarma de proximidad con sensor ultrasonico

2. Invernadero automatizado (luz, riego, temperatura)
3. Juego de reaccion con LEDs y pulsadores

4. Brazo robdtico controlado por potenciometros

5. Estacion meteoroldgica con alertas

Semana 10: Proyecto Final - Implementaciéon y Exhibicion
Tiempo: 2 horas

Objetivo: Completar, probar y presentar proyectos
Contenido:

- Montaje fisico final (40 min)

- Depuracion y ajustes (30 min)

- Presentaciones (40 min)

- Entrega de reconocimientos (10 min)

Rubrica de Evaluacién

- 30%: Participacion y ejercicios semanales

- 30%: Portafolio de practicas completadas

- 40%: Proyecto final (funcionalidad, creatividad, documentacion)

Recomendaciones Pedagégicas

1. Diferenciacion: Ofrecer desafios adicionales para estudiantes mas avanzados
2. Parejas: Trabajar en parejas para fomentar colaboracion

3. Documentacion: Crear blog o cuaderno digital del curso

4. Seguridad: Supervision constante con herramientas calientes (cautin si se usa)
5. Adaptacion: Flexibilidad segun edad y ritmo del grupo

Material Didactico Adicional

- Presentaciones visuales simplificadas

- Fichas de componentes con imagenes

- Diagramas de conexion paso a paso

- Cédigo base con comentarios detallados
- Lista de verificacion para cada practica



